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Zadanie 1

Pewne sztucznie wytworzone materialy moga mie¢ w waskim zakresie czestotliwosci fal elektro-
magnetycznych ujemny wspoétczynnik zalamania (dla mikrofal sa to metamaterialy utworzone z
uktadéw drutéw a dla $wiatla widzialnego tzw. krysztaly fotoniczne ). Przy przejsciu z oérodka
o wspoltczynniku zatamania n; > 0 do o$rodka o wspotezynniku zalamania ny < 0 jest spelnione
zwykle prawo zalamania nq sin a; = ngsin g, przy czym as < 0 — patrz rysunek.

n;>0

o1

n<0

[0

a) Maly przedmiot umieszczono w odlegloéci a, od ptaskoréwnoleglej ptytki o grubosci d wy-
konanej z materiatu o wspoétczynniku zatamania réwnym —1. Rozwazmy obraz utworzony przez
promienie, ktore przeszly przez plytke. Znajdz jego polozenie, powiekszenie i ustawienie (tzn.
czy jest on odbity, obrécony...). Dla jakich a, rozwazany obraz jest rzeczywisty?

b) Maly przedmiot umieszczono w punkcie o wspotrzednych (ap, —by, 0) (gdzie a, > 0,b, > 0).
Obszar przestrzeni spelniajacy réwnania z > 0, y > 0 jest wypelniony oSrodkiem o wspolczynni-
ku zatamania réwnym —1. Znajdz potozenie, powiekszenie i ustawienie obrazu tego przedmiotu,
utworzonego przez promienie, ktére wyszly z obszaru o n = —1. Z jakich miejsc mozna zobaczy¢
ten obraz? Rozwaz tylko promienie w plaszczyznie z = 0.

W obu przypadkach narysuj bieg r6znych promieni wybiegajacych z przedmiotu i przechodzacych
przez obszar o n = —1.

Wspélezynnik zalamania przestrzeni poza plytka (w pkt. a) ) i poza obszarem = > 0, y > 0 (w
punkcie b)) jest réwny 1.

Rozwiazanie zadania 1

Zauwazmy, ze dla wspolczynnika zalamania réwnego -1 kat zalamania jest réwny minus katowi
padania, tzn. bieg promienia jest taki, jakby odbil sie od lustra prostopadtego do plaszczyzny
rozdzialu osrodkéw.

n=1 n=-1

n=1 n=-1 n=1

NV

rys. 1 Bieg promieni §wiatla w przypadku a). rys. 2 Bieg promieni $wiatta w przypadku b).
I sposéb rozwigzania

Ze wzgledu na zwiazek as = —ap promienie wychodzace z danego punktu, po zalamaniu na
granicy osrodkéw, skupiaja sie (one lub ich przedluzenie) w punkcie symetrycznym wzgledem
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plaszczyzny rozdziatu oérodkéw. Zatem obraz przedmiotu utworzony przez promienie zalamane
na granicy o$rodkéow otrzymujemy przez odbicie przedmiotu wzgledem plaszczyzny rozdziatu
o$rodkéw. Przyjmijmy, ze granice plytki sa okreélone réwnaniami x = 0 oraz = = d.

a) Zgodnie z powyzszymi rozwazaniami jesli (—ay, 0) jest polozeniem przedmiotu, to wychodzace
z niego promienie (lub ich przedtuzenia) po przejsciu przez granice otoczenie-plytka skupia sie
w punkcie (ap,0) (odbicie wzgledem plaszczyzny z = 0). Po przejéciu przez granice plytka-
otoczenie znajdujaca sie w x = d, skupia sie one w punkcie (d — (x — d),0) (odbicie wzgledem
plaszczyzny x = d). Zatem obraz przedmiotu, utworzony przez promienie, ktére przeszly przez
plytke, bedzie sie znajdowal w punkcie

(2d — ay,0). (1)

Obraz ten bedzie rzeczywisty jesli 2d — a, > d , czyli dla a, < d. Mozna go otrzymac przez
réwnolegle przesuniecie przedmiotu o 2d w kierunku ptytki, a wiec jest to obraz nieodwrécony
i o niezmienionej wielkosci.

b) Po przejsciu przez granice otoczenie-plytka w y = 0 promienie skupia sie w punkcie (ap, bp),
a nastepnie po przejéciu przez granice w x = 0 skupig sie w punkcie

(—ap, by). (2)

Otrzymany obraz bedzie odwréceniem przedmiotu o kat 180° wokét osi = 0, y = 0. Jednak
tylko promienie wychodzace z przedmiotu, ktére poczatkowo oddalaly sie od osi Y moga dolecieé¢
do punktu (—ayp,by). Zatem ten obraz moze by¢ widoczny tylko z punktéw (x,y) spelniajacych
warunki z < —ap, y < bp.

IT spos6b rozwiazania

a) Rozwazmy zagadnienie w plaszczyznie biegu promienia. Niech (—a,, 0) bedzie polozeniem
przedmiotu, (0, z1) — punktem, w ktérym promien wystany z przedmiotu wchodzi do plytki,
(d, z2) — punktem w ktérym ten promien wychodzi z plytki, (a,,y,,) — polozeniem obrazu, a «
— katem padania tego promienia na ptytke.

7 rozwazan geometrycznych dostajemy

21 = wxtga, (3)
zo = z —dtga, (4)
2o = 22+ (@, —d)tga. (5)
7 powyzszego
2o = (r —d+a,— d)tga.
Poniewaz to réwnanie ma by¢ spelnione dla réznych « , otrzymujemy z, = 0 (co bylo do

przewidzenia), oraz
ap = 2d — ay.

Obraz jest rzeczywisty, gdy a, > d, czyli dla a, < d. Obraz ten otrzymujemy przez réwnolegle
przesuniecie przedmiotu o 2d w kierunku ptytki, a wiec jest to obraz nieodwrécony i o nie
zmienionej wielkosci.

Ciekawe jest to, ze w tym szczegdlnym przypadku wszystkie wychodzace ze Zrodta promienie kto-
re padaja na plytke, zbiegaja sie w punkcie (a,,0) — w przypadku gdy wspélczynnik zalamania
plytki n # —1 dotyczy to tylko promieni przyosiowych (malte ).

b) Rozwazmy promien wylatujacy z naszego przedmiotu pod katem « w stosunku do osi OX.
Przyjmijmy, ze promien biegnie przez punkty (z1,0), (0,y2), (—ae,b,) (patrz rysunek 3).
Otrzymujemy

T = ap+bytga, (6)
Y2 = xictga, (7)
yo = by + a.ctga (8)

OFICJALNE ZADANIA KOMITETU GLOWNEGO OLIMPIADY FIZYCZNEJ www.kgof.edu.pl



LV OLIMPIADA FizyczNa (2005/2006) — ETap II CzESC TEORETYCZNA (ROZWIAZANE) 3

(0,y2)
o |0
n=-1
(-a0,b0) a
n=1 (x1,0)
a
(ap,-bp
rys. 3
Stad
Y2 = by + aoctg o = xjctg a = (a, + bptga) ctga.
Zatem

b, + aoctg a = apctg a + by,

Jesli punkt (—ao, bo) jest obrazem punktu (ap, —b,), to promienie §wiatta wystane pod réznymi
katami z tego drugiego punktu dochodza od tego pierwszego. Oznacza to, ze

bo = by, a, = a,.

Zatem polozenie punktu obrazowego otrzymujemy przez obrot punktu zrédla o kat m wokoét osi
r=0=y.

Gdy rozwazymy przedmiot sktadajacy sie z wielu punktéw, to jego obraz otrzymamy tez przez
obrét przedmiotu o kat m wokét osi x = 0 = y. Jest to obraz o niezmienionej wielkoSci i obrécony,
ale obrécony w innym sensie niz zwykle rozumiemy to w optyce (w przypadku zwyklych soczewek
moéwiac o obrazie odwréconym mamy na mysli, ze obraz jest odbiciem przedmiotu wzgledem osi
optycznej.

Podobnie jak w przypadku a) promienie wystane z punktu (a,, —b,) dokladnie schodza si¢ w
punkcie (—ay, b,), ale dotyczy to tylko promieni o @ > 0. Gdy a < 0 (promienie wysylane w lewo
i oraz do géry), promien padajacy na ”"pryzmat” nie przedostaje sie¢ do obszaru x < 0. Oznacza
to, ze obraz jest widoczny tylko z punktéw (z,y) spelniajacych warunki z + a, < 0, y — b, < 0.
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