Zadanie D2

Gwizdzaca butelka

Masz do dyspozycji:
e plastikowa butelke o pojemnosci 1,5-2 1 z szyjka o walcowym ksztatcie i dlugosci
ok. 3 cm,

e naczynie 0 znanej pojemnos$ci, znacznie mniejszej niz pojemnos¢ butelki,

e komputer z karta dzwigkowa, mikrofonem i oprogramowaniem umozliwiajacym
wykorzystanie komputera jako oscyloskopu z pamigcia,

e wode.

Dmuchajac nad otworem butelki mozna sprawi¢, ze z butelki zacznie wydobywac si¢
dzwigk.

1) Wypehiajac butelkg¢ woda, wyznacz zalezno$¢ czgstotliwosci tego dzwigku od
objetosci powietrza zawartego w butelce. Wykonujac pomiary zawsze probuj
wydoby¢ z butelki dzwigk o mozliwie najnizszej czgstotliwosci. Wykonaj wykres tej
zaleznosci dla mozliwie szerokiego zakresu objgtosci.

2) Zbadaj czy uzyskana do§wiadczalne zalezno$¢ mozna przedstawi¢ w postaci
potegowe;j:

Va
f_fOVO ,

gdzie fy, Vo, o - pewne stale.

Uwaga:

Do pomiarow mozesz wykorzysta¢ program winscope.exe dostgpny na stronie Olimpiady
Fizycznej: http://www.kgof.edu.pl/ lub wykorzysta¢ program Oscyloskop dostgpny na
ptycie CD dotaczonej do podrecznika J. Blinowski, W. Zielicz, ,,Fizyka z astronomia.
Ksztatcenie w zakresie rozszerzonym”, tom. I, WSiP, Warszawa 2002 (i 2003, II
wydanie).



